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Таблица 1 – Сравнительный анализ средств отладки программного обеспечения 

Составной критерий
ProView32 3.3
MPLab 5.0
AVR Studio 3.0
(Vision 2.04b
CCStudio 1.0
IAR EW 2.31A
WInter

Год выпуска
1996
2000
2000
2000
1999
1999
2000

Интерфейс
2
5
2
6
6
5
9

Редактор
3
0
2
4
3
3
6

Окна процессора
8
6
9
8
7
8
16

Команды выполнения
3
4
6
5
4
6
7

Возможности отладки
5
5
3
4
2
4
10

Таблица 2 – Сравнительный анализ интерфейса пользователя
Критерий
ProView32 3.3
MPLab 5.0
AVR Studio 3.0
(Vision 2.04b
CCStudio 1.0
IAR EW 2.31A
WInter

Запоминание текущего проекта








Возможность загрузить любое из ранее сохраненных состояний








Сохранение и восстановление расположения окон, панелей инструментов и т.п.








Окна всегда находятся на том месте куда их переместили








Механизм избавления от перекрытий окон








Автоматическая установка размеров окна в зависимости от его содержимого








Возможность убирать из окна приложения любой элемент интерфейса








Полноэкранный режим (видно только одно окно редактора)








Выбор языка интерфейса








Таблица 3 – Сравнительный анализ редактора

Критерий
ProView32 3.3
MPLab 5.0
AVR Studio 3.0
(Vision 2.04b
CCStudio 1.0
IAR EW 2.31A
WInter

Подсветка синтаксиса языка








Возможность изменять цвета








Для каждого языка своя схема подсветки








Авто отступ при редактировании








Табуляция по столбцам








Шаблоны (code insight)








Таблица 4 – Сравнительный анализ окон процессора

Критерий
ProView32 3.3
MPLab 5.0
AVR Studio 3.0
(Vision 2.04b
CCStudio 1.0
IAR EW 2.31A
WInter

Окно с дампом памяти








Окно с регистрами








Окно с флагами








Окно с битами








Окно с переменными








Окно со стеком








Окно с дизассемблером








Подсветка другим цветом изменившихся значений








Отображение адреса текущей ячейки в дампе памяти








Изменение количества колонок в дампе








Выбор отображаемых регистров, флагов, бит








Изменение порядка отображения регистров, флагов, бит








Изменение отображаемых имен регистров, флагов, бит








Настройка переменных в памяти








Отсутствие мерцания содержимого окон в режиме анимации








Отображение значений ресурсов процессора на фоне изображения








Таблица 5 – Сравнительный анализ команд выполнения

Критерий
ProView32 3.3
MPLab 5.0
AVR Studio 3.0
(Vision 2.04b
CCStudio 1.0
IAR EW 2.31A
WInter

Выполнить оператор








Выполнить инструкцию








Выполнить шаг








Выполнить до выхода из подпрограммы








Выполнить до курсора








Анимация по инструкциям








Анимация по шагам








Таблица 6 – Сравнительный анализ возможностей отладки

Критерий
ProView32 3.3
MPLab 5.0
AVR Studio 3.0
(Vision 2.04b
CCStudio 1.0
IAR EW 2.31A
WInter

Простые точки останова








Условные точки останова








Точки обновления








Точки установки значения








Точки проверки значения








Показ значение переменной в окне подсказки








Поддержка стандартной периферии








Поддержка произвольной периферии








Использование реальных микроконтроллеров








Автоматическое тестирование

















